
 

Page 1 || 4 

 

 

Enrollment No: _______________________         Exam Seat No:_______________________ 

C.U.SHAH UNIVERSITY 
Summer Examination-2016 

 

Subject Name: Multimedia and Animation Techniques 
 

Subject Code: 2TE06MAT1   Branch: Diploma(CE) 

    

Semester: 6       Date: 06/05/2016         Time: 02:30 To 05:30   Marks: 70 

 

Instructions: 

(1) Use of Programmable calculator & any other electronic instrument is prohibited. 
(2) Instructions written on main answer book are strictly to be obeyed. 
(3) Draw neat diagrams and figures (if necessary) at right places. 
(4) Assume suitable data if needed. 

 
Q-1  Attempt the following questions: (14)  

 1.  Which one of the following is the characteristics of a multimedia system? 

A) High storage  B) High data rates  C) Both  A and B   D) None of the above 

 

 2.  Sound is measured in _________.  

A) Bauds            B) Bits                    C) Decibels             D) Watt  

 

 3.  Vibration of matter is known as _______. 

A) Animation     B) Sound                C) Video                  D) Multimedia 
 

 4.  The waveform repeats the same shape at regular intervals, this portion is called 

_______. 

A) Peak              B) Break                  C) Period                  D) Unit 

 

 5.  The rate at which a waveform is sampled is called __________. 

A) Baud Rate     B) Sampling Rate   C) Amplitude Rate   D) Bit Rate 

 

 6.  Picture or an Image stored in electronic format is called as _________. 

A) Animation     B) Slide                  C) Graphics              D) All of the above 

 

 7.  Full Form of PNG is ____________. 

A) Personal Network Graphics              B) Portable Network Graphics  

C) Private Network Graphics                 D) Personal Node Graphics 

 

 8.  Data compression is a technique used for reducing the size of data.  

A) True              B) False 

 

 9.  Lossy Compression techniques are generally best suited for __________. 

A) Photographs    B) Illustrations      C) Drawings            D) Text 

 

 10.  Full form of GUI is __________ 

A) Graphical Unique Information          B) Graphical User Interface     

C) Graphics Unix Interaction                 D) Gray Unit Interaction 

 

 11.  _____ is development tool that allows you to create animation and interactive 

experiences. 
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A) Flash           B) Computer Graphics     C) Photoshop        D) Media Player 

 

 12.  Which among the following is not a valid image file extension? 

A) .png                B) .wav                       C)  .gif                      D) .jpeg  

 

 13.  Pixels Per Inch (PPI) is the unit for measuring image resolution. 

A) True              B) False 

 

 14.  Which among the following is/are an application of multimedia? 

A) Creative Industries    B) Commercial   C) A and B      D) None of the Above. 

 

Attempt any four questions from Q-2 to Q-8 

Q-2  Attempt all questions  

 a)  What is Multimedia? Explain applications of multimedia  (7) 

 b)  Explain different transmission types of multimedia  (7) 

Q-3  Attempt all questions  

 a)  Write a note on Hypertext and Hypermedia. (7) 

 b)  Write a note on MIDI. (7) 

Q-4  Attempt all questions  

 a)  Write short note on color model. (5) 

 b)  Compare Periodic sound and Non periodic sound. (5) 

 c)  Write steps to create Multimedia Application. (4) 

Q-5  Attempt all questions  

 a)  Explain different audio formats in detail. (7) 

 b)  Explain different video formats in detail. (7) 

Q-6  Attempt all questions  

 a)  Write short note on Huffman coding data compression technique. (7) 

 b)  Write short note on Lossy & Lossless compression technique. (7) 

Q-7  Attempt all questions  

 a)  What is flash? Explain features of flash in detail. (7) 

 b)  Write short note on following. 

1. JPEG 

2. GIF 

(7) 

Q-8  Attempt all questions  

 a)  What is animation? Explain computer based animation technique. (7) 

 b)  Explain 3D animation in detail. (7) 
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પ્ર.૧  નીચેના પ્રશ્નો ના જવાફ આ઩ો. (૧૪)  

 ૧. નીચે આ઩ેરાભાથી ભલ્ટીભીડીમા ની રાકક્ષણીક્તા કઈ છે? 
A) હાઈ સ્ટોયેજ     B) હાઈ ડેટા યેટ્સ C) A તથા  B ફને્ન    D) એક ઩ણ નહી 

 

 ૨. સાઉન્ડ ને      _________ થી ભા઩ંવાભા ંઆવે છે. 
A) Bauds          B) Bi t s           C) Deci bel s            D) Wat t  

 

 ૩. 
 

વાઈબ્રેશન ઓપ ભેટય ને _______                કહવેાભા ંઆવે છે. 
A)  એનીભેશન     B) સાઉંડ         C) વીડડમો              D)  ભલ્ટીભીડીમા 

 

 ૪. વેવપોભમ અમકુ ઇન્ટયવર ઩છી સયખો શે઩ ડય઩ીટ કયે છે તેને _______ કહવેાભા આવે છે. 
A) ઩ીક            B) બ્રેક            C) ઩ીડયમડ             D) યનુનટ 

 

 ૫. વેવપોભમ ને જે યેટ થી સૅમ્઩ર કયવાભા ંઆવે છે તેને ______ કહવેાભા આવે છે. 
A) ફૌડ યેટ        B) સેમ્઩લરંગ યેટ  C) એમ્પમ્લરટયડુ યેટ     D) ફીટ યેટ  

 

 ૬. ન઩ક્ચય કે ઇભેજ ને ઇરેક્રોનીક પૉભમટ ભા ંસ્ટોય કયવાભા ંઆવે તો તેને _______ કહવેાભા આવે છે. 
A) એનનભેશન   B) સ્રાઇડ         C) ગ્રાડપક્સ             D) ઉ઩ય નુ ંફધ ુ 

 

 ૭. PNG નુ ં઩રંુૂ નાભ _____ છે. 
A) Per sonal  Net wor k Gr aphi cs              B) Por t abl e Net wor k Gr aphi cs  
C) Pr i vat e Net wor k Gr aphi cs                D) Per sonal  Node Gr aphi cs 

 

 ૮. Dat a compr essi on એ ડેટા ની સાઇઝ ડયડયસુ કયવાભાટે ની પ્રડિમા છે.  
A) સાચુ ં B) ખોટંુ  

 

 ૯. Lossy Compr essi on વધાયા બાગે ________ ભાટે વા઩યવાભા ંઆવે છે  
A)   પોટોગ્રાફ્સ          B) ઇલ્યુસં્રેશન     C)  ડ્રૉઇંગ   D)  ટેક્સ્ટ  
 

 

 ૧૦. GUI  નુ ં઩રંુૂ નાભ _____ છે. 
A) Gr aphi cal  Uni que I nf or mat i on          B) Gr aphi cal  User  I nt er f ace     
C) Gr aphi cs Uni x I nt er act i on              D) Gr ay Uni t  I nt er act i on 

 

 ૧૧. ______ એ એનનભેશન તથા ઇન્ટયેક્ક્ટવ એક્સન઩ડયમન્સ ડિએટ કયવાભાટે વા઩યવાભા ંઆવતુ ં
ડેવર઩ભંટ ટરૂ છે. 
A)   ફ્રૅશ         B) કમ્લયટુય ગ્રાડપક્સ     C)  પોટોશો઩   D)  ભીડડમા લરેમય  

 

 ૧૨. નીચે આ઩ેરા ભાથી ક્ય ૂવેરીડ ઈભેજ પાઇર એક્સટેન્શન નથી ?  
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A) .png            B) .wav                 C)  .gi f             D) .j peg 

 ૧૩. Pi xel s Per  I nch (PPI ) ઇભેજ ડયજોલ્યશુન ભેઝય કયવાભાટે નો યનુનટ છે.  
A) સાચુ ં B) ખોટંુ 
 
 
 

 

 ૧૪. નીચે આ઩ેરા ભાથી કઇ ભક્લ્ટભીડડમા ની એમ્પલરકેશન છે? 
A) Cr eat i ve I ndust r i es    B) Commer ci al    C) A and B      D) None of  t he Above. 

 

નીચેનાભાથી કોઈ઩ણ ૪ પ્રશ્નો ના જવાફ રખો. 

પ્ર.૨  નીચે આ઩ેરા દયેક પ્રશ્નો ના જવાફ રખો.  

 અ) ભક્લ્ટભીડડમા શુ ંછે ? ભક્લ્ટભીડડમા ની એમ્પલરકેશનસ નવસ્તાયથી સભજાવો.  (૭)  
 ફ) નવનવધ રાન્સનભશન ટાઇલસ નવસ્તાયથી સભજાવો.  (૭) 

પ્ર.૩  નીચે આ઩ેરા દયેક પ્રશ્નો ના જવાફ રખો.  

 અ) હાઇ઩ય ટેક્સ્ટ તથા હાઇ઩ય ભીડડમા ઩ય ટુકનંધ રખો.  (૭)  
 ફ) ટુકનંધ રખો MI DI . (૭) 

પ્ર.૪  નીચે આ઩ેરા દયેક પ્રશ્નો ના જવાફ રખો.  

 અ) કરય ભોડેર ઩ય ટુકનંધ રખો. (૫) 

 ફ) ન઩ડયમોડડક તથા નોન ન઩ડયમોડડક સાઉન્ડ સભજાવો.  (૫) 

 ક) ભક્લ્ટભીડડમા એમ્પલરકેશન ફનાવવા ભાટે ના સ્ટેલસ રખો.  (૪) 

પ્ર.૫  નીચે આ઩ેરા દયેક પ્રશ્નો ના જવાફ રખો.  

 અ) નવનવધ ઓડડઓ પોભમટ્સ નવસ્તાયથી સભજાવો.  (૭)  
 ફ) નવનવધ નવડડમો પોભમટ્સ નવસ્તાયથી સભજાવો.  (૭) 

પ્ર.૬  નીચે આ઩ેરા દયેક પ્રશ્નો ના જવાફ રખો.  

 અ) ટુકનંધ રખો - Huf f man codi ng dat a compr essi on t echni que. (૭)  
 ફ) ટુકનંધ રખો - Lossy & Lossl ess compr essi on t echni que. (૭) 

પ્ર.૭  નીચે આ઩ેરા દયેક પ્રશ્નો ના જવાફ રખો.  

 અ) ફ્રૅશ શુ ંછે ? ફ્રૅશ ના f eat ur es નવસ્તાયથી સભજાવો. (૭)  
 ફ) નીચે આ઩ેર ભાટે ટુકનંધ રખો. 

1. JPEG 
2. GI F 

(૭) 

પ્ર.૮  નીચે આ઩ેરા દયેક પ્રશ્નો ના જવાફ રખો.  

 અ) એનનભેશન શુ ંછે? કમ્લયટુય ફેસ્ડ એનનભેશન સભજાવો. (૭)  
 ફ) 3D એનનભેશન નવસ્તાયથી સભજાવો. (૭) 
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